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BUHARKENT KAYMAKAMLIGI

ILCE MILLi EGITIM MUDURLUGU PROJE BASVURU FORMU

PROJE OZETI:

Projenin adi

En Giizel Hediye Vakit Ayirmaktir! —‘

Projenin amaci

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami dolayisiyla gocuklarimizi
mutlu etmek, giinlerini bayram tadinda gegirmelerini saglamaktir. Bunu
yapmanin da en iyi yolu maddi degil manevi hediyeden geger dolayisiyla
cocuklarimiza vakit ayirmak, onlara degerli olduklarint hissettirmek projenin
temel amacidir, Ozellikle 2 senedir iginde bulundugumuz kiiresel salgin
sebebiyle bayramlarint evlerde kutlamak durumunda olan ¢ocuklarimizi -
mutlu etmek ve salgmim olasi olumsuz psikolojik etkilerinden ¢ocuklarimizi
korumak.

Projenin hedefi

Projeye soz konusu oyunlar gocuklarimizi aileleriyle sosyallestirecek ve
cocuklarimiza 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami hediyesi
olacaktir. Ayni zamanda segilecek oyunlar geleneksel ¢ocuk oyunlarimizdan
olacak bu sayede aileler de ¢ocukluklarina kisa bir yolculuk yapmis olacak
baylece aile boyu kaliteli vakit gegirilecektir.

e Bayram coskusunu ¢ocuklarimiza yasatma

e Aile i¢i kaliteli sosyallesme

e Salgimin ve teknolojinin olumsuz etkilerinden siyrilma

e 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayraminda baglatilan aile
oyun giinlerinin aligkanhga déniigmesi

Projenin
gerekgesi

Cocuklar toplumun aynasidir. Aile de toplumun temel tasidur. Aile iginde
degerli oldugu hissettirilmeyen bir gocuk yetersiz hissedecektir, 23 Nisan
Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami vesilesiyle hazirlanmig bu proje ile
ailelere bunun énemini hatirlatmak. ‘

Projenin hedef
kitlesi

Okul 6ncesi, ilkokul, ortaokul 6grencileri.

Projenin yeri-tarih

Evlerimiz - 15 Mart-23 Nisan 2021




Projenin temel
faaliyetleri ve
faaliyetlerin
ayrintili
agiklanimasi

1.Oyun: [SIM SEHIR

Oyuncu Sayisi: En az 2

Kullanilan Malzemeler: Kagit, kalem.

isim Sehir Oyunu Oynamsi: Oyunun baslangicinda oncelikli olarak
bir oyuncunun harf belirlemesi gerekmektedir. Bir oyuncu segilir ve
sonrasinda sirayla her oyuncu bu gorevi yerine getirir.

Segilen oyuncu iginden A-Z arasinda tiim harfleri saymaya baglar:
Diger oyunculardan da bir tanesi dur deme gorevini iistlenir.
Rastgele bir yerde dur dedikten sonra oyuncu kaldigi harfi sdyler ve
yarig baslar.

Ornegi E harfinde mi durdu; Diger oyuncular E harfi ile baslayan
sehirler, isimler, hayvanlar ve digerlerini bulmak zorundadir. Tablo
bu sekilde doldurulmaya galigildiktan sonra ilk bitiren oyuncu
Bitirdim! Der ve 20°den geriye saymaya baglar, Herkesin tabloyu
doldurmasi beklenmez ¢iinkii birazdan isim sehir puan hesaplama
baliimiinde de belirtecegimiz gibi eksik bolgeler puansiz birakilr, Bu
da oyuncular arasindaki siralamayi belirleyen ana aktorlerden bir
tanesidir.

Ornek fotograf:




2.0yun: KELIME TURETMECE

Oyuncu Sayist: En az 2
Kullamlan Malzemeler: Malzeme yok

Kelime Tiiretmece Oyunu Oynamsu: Kars tarafin soyledigi
kelimenin son harfiyle baglayan kelimeler tiiretereterek oynanir,
Ornek: yumurta (a)

aslan (n)

nese (e) ...

Ornek fotograf:

3, Oyun: BOM OYUNU

Oyuncu Sayisi: Grup olarak

Kullanilan Malzemeler: Malzeme yok

Bom Oyunu Oynanigt: Yan yana oturan oyuncular sirayla 1'den ,
baglayarak saymaya baslar. Sayarken 5, 10, 15 gibi 5 rakaminin e
katlarma denk gelen sayilarda “BOM”™ denilmesi gerekir. Eger siras
gelen oyuncu sasirir, say! soyler, “BOM” demeyi unutursa oyundan

¢ikar,

S

g.‘




4. Oyun: KULAKTAN KULAGA
Oyuncu Sayist: Grup olarak
Kullanilan Malzemeler: Malzeme yok

Kulaktan Kulaga Oyunu Oynamigi: Oyuncular yan yana dizilirler.
Siranin sol basindaki oyuncu, sagindaki oyuncunun kulagma uzunca bir
climle fisildar, Sadece bir kere. Kulagina fisildanilan kigi ayni ciimleyi
anlayabildigi ve hatirlayabildigi kadariyla kendi sagindakine fisildar.
Ciimle bu sekilde yana yamula son oyuncuya kadar iletilir. En son
oyuncu duydugu ciimleyi yiiksek sesle gruba soyler. Hemen akabinde ilk
oyuncu ciimlenin orijinalini agiklar. Kazanan kaybeden yoktur, iki climle
arasindaki farkin yarattigi eglence vardir. Yeni bir tur igin oyuncular yer
degistirir, basa yeni bir oyuncu geger. Yepyeni bir s6z kervani yola
koyulur. Kervanin bagina yolda neler gelecegini kimse bilmez.




Projenin Mantiksal Cerceve Matrisi ve Proje Raporu-Degerlendirme:

[

PROJENIN YAPISI

GIiRDILER

SONUCLAR-

FAALIYETLER CIKTILAR

Genel Hedef:

Projeye sz konusu oyunlar
cocuklarimizi aileleriyle
sosyallestirecek ve gocuklarimiza
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve
Cocuk Bayrami hediyesi olacakuir.

insani Kaynaklar:

Okul éncesi, ilkokul,
ortaokul dgrencileri ile
aileleri.

Projeye Katilan
Ogrenci Sayist:

o ISIM SEHIR

e KELIME
TURETMECE

¢ BOM OYUNU

Proje Amaci:

sebebiyle bayramlarini evlerde
kutlamak durumunda olan
cocuklarimizi mutlu etmek ve
salginin olasi olumsuz psikolojik
etkilerinden ¢ocuklarimizi korumak

iginde bulundugumuz kiiresel salgin

Teknik Kaynaklar:

Kagit, kalem,

Tarih:

e KULAKTAN Proje ile
KULAGA Hedeflenen
Sonuca Ne Oranda
Ulasildi?

Planlanmig
Faaliyetler

- 15 Mart-23 Nisan 2021 Amacina Ne Kadar
Hizmet Etti?

Gergeklesmesi e Bayram coskusunu gocuklarimiza yasatma

Beklenen Nihai e Aile igi kaliteli sosyallesme

Hedefler o Salginin ve teknolojinin olumsuz etkilerinden siyrilma

e 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayraminda baslatilan aile oyun
gitnlerinin aliskanliga déniismesi

Beklenen Katilim

Sayisi

Buharkent Anaokulu: 117

Zafer Ortaokulu: 425

Gelenbe Al
Gelenbe Al

i Cevik flkokulu: 109
i Cevik Ortaokulu:58

Sehit Jandarma Ustegmen imam Hatip
Ortaokulu: 26

istiklal i1ko

kulu: 239

Ortak¢t Cumhuriyet Ilkokulu: 55

Kizildere il

kokulu: 23

Savcill Tlkokulu: 180
Saveilli Ortaokulu: 118

Tamilpa:;‘,a [

lkokulu: 204

Merkez Kuran Kursu: 12

Tiirkge Ogretmeni

Ozel Biiro Gorevlisi




Proje Déniitii- Okullarin Doldurmalari Gereken Form

...... ... ILK/ORTAOKULU
“En Giizel Hediye Vakit Aywrmaktir!”” PROJE RAPORU
Rehber Ogretmen Adi Soyadi:
Simf - Meveut:
Katilim Sayisi:

Katilmayanlarin Katilmama Sebepleri:

Katilanlardan Gelen Doniitler:

Proje Sonu Degerlendirme Ogretmen ve Ogrenci Anketi:

. Unvanimnz
o Ogretmen
o Ogrenci - veli

2. Projenin konusunu nasil degerlendirirsiniz?
o Eglenceli ve faydali
o Sikicr ve gereksiz
3. Gelecek yil projenin tekrarlanmasini ister misiniz?
4. Projeye soz konusu etkinliklerin geligtirilmesi adma fikir, 6neri ve elestirileriniz nelerdir?

“Proje degerlendirme raporunun ve her simf icin en az 5 tane fotografin 30 Nisan 2021 tarihine
kadar fl¢e Milli Egitim Miidiirligi’ne ulastiriimast hususunda




